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1 Interpretace a rozsah

Tato turnajova pravidla (dale ,Pravidla) jsou schvalena International Molkky
Organisation (1.M.O.) a jejimi ¢leny, mohou byt ¢as od Casu doplnéna nebo
pfepracovana, plati pro vSechny turnaje povolené nebo podporované I.M.O. To se tyka
pfedevSim vS8ech svétovych a kontinentalnich mistrovstvi (napf. mistrovstvi Evropy
nebo Asie). I.M.O. doporucuje tato pravidla také aplikovat na narodni mistrovstvi.

Mohou nicméné byt samoziejmé pouzita v jakékoli zemi pro jakékoli mistrovstvi.

Clenové jsou zodpovédni za preklad do jazyka jejich zemé&. Pokud existuje néjaky

odklon prekladu od originalu, ma anglicky text pfednost a je zavazny.

Pravidla jsou souhrnem obecné akceptovanych principt vzeSlych z praxe za ucelem
zajiSténi co nejlepSiho herniho zazitku pro vSechny. Neni nicméné jejich zamérem
pokryt vSechny mozZné situace, které mohou nastat, a nejsou ani uréena ktomu,
aby nahrazovala samostatné uvahy a rozhodnuti hlavnich rozhod¢&i turnajl, ktera
by méla vzdy zohlednit dané aktualni okolnosti a na jejich zakladé najit nejpfihodné;jsi

feseni.

Jakékoli pouziti muzského rodu v textu je povazovano za genderoveé neutralni termin.

v we 7 vl

Terminy ,hrac” i ,protinrac” se analogicky aplikuji na celé tymy.

Oficialnim jazykem mezinarodnich turnaju musi byt primarné angli¢tina plus jakykoli
oficialni ¢&i pFevazujici jazyk zemé&, ve které se turnaj kona. Tomuto jazykovému
nafizeni nepodléhaji narodni mistrovstvi, napf. "Open Molkky Finnish National

Championship®.
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2 Zakladni pravidla

Turnajova hry by mély byt hrany pouze s oficialnimi sadami Moélkky vyrobenymi firmou
"TACTIC GAMES OY".

V pripadé nesouhlasu mezi tymy, viz kapitola 7 ,Rozhodci*.

2.1 Priprava hry

Obecné

Organizator turnaje se rozhodne, zda poskytne pro turnaj vliastni Molkky sady nebo

zda budou pouzivany soukromé sady.
Hraci vybaveni se sklada z:
e ocislovanych koliku:

12 kolikd ocislovanych od 1 do 12, kazdy kolem 15 cm vysoky a 5,9 cm

v priiméru, se zkosenym vrskem v Uhlu 45°
e hazeciho koliku:

1 hazeci kolik, nazvany Molkky, cca 22,5 cm dlouhy a 5,9 cm v priméru. 1.M.O.
doporucuje pfislusny kolik o€islovat podle hfisté, aby bylo zaru€eno, Ze po dobu

trvani turnaje se na konkrétnim hfisti bude hazet s tymz hazecim kolikem
e MOlkky ramecek (na obrazku viz 1):

1 Molkky ramecek, nazyvajici se Molkkaari, pfiblizné 96 cm dlouhy, obé postranni

ramena cca v uhlu 45° od hlavni ¢ary

Pokud je na fadé hra¢ na koleCkovém kfesle nebo jiném podobném pomocném
pohybovém zafizeni, ramecek mlze byt narovnan dle potfeby. Hra¢ mize mit
asistenta, ktery mu pomuze na a z odhodisteé.

8. bfezna 2020 5/24



Turnajova pravidla I.M.O.

e Zakladni rozestaveni (na obrazku viz 3):

Koliky jsou umistény ve vzdalenosti 3,5 metrd + 0,1 m) od Moélkkaari. Vychozi

sefazeni je znazornéno nize.
e Odhodisté (na obrazku viz 2):

Hod musi byt proveden z odhodisté, které je vpfedu omezeno Moélkkaari a vlevo

a vpravo postrannimi ¢arami. (viz kapitola 3.7 Odhodisté).

Po hodu musi byt odhodisté opusténo smérem vzad. Vice pravidel viz kapitola 5.8

2Preslapnuti®.

Priprava:

@ 3.5m(£0.1m)

7

A
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2.2 Definice pojmu ,,hod”

Hod byl uc€inén, pokud hazeci kolik Molkky opustil ruku jakéhokoli hrace
nachazejiciho se uvnitf odhodisté a zastavil se poté, co se dotkl zemé&, bez ohledu

na to, kde se zemé dotknul poprve.
Obecné je povoleno hazet jakymkoli zplisobem. Organizator turnaje ma nicméné

pravo omezit styl hazeni dle svého uvazeni, aby se kupfikladu vyhnul riziku Skod

na okoli.

2.3 Priibéh hry

Kazdy tym ma v kazdém kole pouze jeden hod.

Pro nasledujici pravidlo je irelevantni, zda Molkky (hazeci kolik) trefi oCislovany kolik
pfimo nebo nepfimo (napfiklad odrazem od zdi), nebo zda je o€islovany kolik srazen

pfimo €i nepfimo dalSim oCislovanym kolikem.

Ocislovany kolik neni povazovan za srazeny, pokud celou plochou nelezi na zemi.

[J pokud je srazen jeden ocCislovany kolik = Cislo na srazeném koliku

[J pokud je srazeno vice ocislovanych kolikll = poCet srazenych koliku

Po kazdém hodu jsou srazené ocislované koliky znovu vzty€eny na misté,
kde spadly. To je provedeno tak, Ze jsou zvednuty na podstavu a otoCeny Cislem

k hracdm.

Pro halové turnaje muze organizator toto pravidlo omezit (viz kapitola 3.5 Halova

hFisté).
Pokud je oCislovany kolik namisto srazeni opfen o pevny objekt (napfiklad zed), je od

tohoto objektu oddalen tak, aby se mezi objekt a néj veSel Molkky (hazeci kolik) na

délku. Pak se ocislovany kolik zapocita jako ,nesrazeny®.
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Ocislované koliky srazené jinak nez pfimym nebo nepfimym kontaktem s vrhacim
kolikem Molkky vrzenym hracem hrajicim v dané hfe jsou postaveny do plvodnich

pozic a nejsou povazovany za ,srazené”.

Pokud tym zaznamena ve tfech po sobé jdoucich hodech 0 bodu, hra pro tento

tym okamzité konci se ziskem 0 bodu.

2.4 Konec hry

Hra konci, kdyZ prvni z tymd dosahne presné 50 bodld nebo vSechny ostatni tymy
skonCi hru pfedCasné s 0 body (napfiklad diky tfem po sobé jdoucich hodech
s 0 body, prohfesky proti pravidlim, apod.), ve kterémzto pfipadé posledni zbyly tym
také obdrzi 50 bodu.

2.5 Definice pojmii ,zdpas“a ,hra“
Zapas muze mit nékolik her, napfiklad zapas ,na ffi vitézné“ mize mit minimalné tfi,
ale maximalné pét odehranych her.

2.6 Hraci systém, kvalifikace a zahajujici hod

Hraci systém musi byt oznamen a vyvésen minimalné tyden pfed turnajem.

V ten samy ¢as musi byt také oznamen kvalifikacni systém turnaje, ktery musi pocitat

i s moznosti remiz.

Priklad, jak muze systém vypadat (Cisla reprezentuji prioritu).
1. PoCet vyhranych her
2. Rozdil v bodech

3.V pfipadé rovnosti mezi tymy pfimé srovnani tymu dle vyhranych her

4.V pripadé rovnosti mezi tymy pfimé srovnani tymu dle bodu
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Jiny pfiklad:

1. Soucet nahazenych bodu

2.V pfipadé remizy Molkk-Out

O tom, kdo zahajuje hru, musi byt také rozhodnuto organizatorem.

Dva priklady:

[ Podle hraciho systému, poté se tymy stfidaji

[J Hod minci, pak se tymy stfidaji, v paté hfe pomoci Molkk-Out
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3 Hristé
3.1 Usporadani hrist
HFisté by méla byt oznaCena a oCislovana.

Minimalni rozméry venkovnich hfist jsou 4 metry na Sifku a 10 metr(l na délku (méfeno
od odhodové cary). Povrch by mél byt podobny fotbalovému hfisti, pfipadné pisek,
Stérk, antuka, Skvara apod.) Halova hristé mohou byt mensi a mit jiny povrch.
3.2 Tréninkova hristé
Organizatofi mohou nachystat tréninkova hfisté. Trénujici hraci si musi dat pozor,
aby nezasahovali do pribéhu turnaje.
3.3 Hristé bez pevnych hranic
Hra neni omezena na vyznacené hfisté, linie jsou jen orientacni. Srazené ocCislované
koliky jsou vzty€eny tam, kde skoncily, i kdyby to mélo byt na jiném, sousednim hfisti.
3.4 Hristé s pevnymi hranicemi (napr. obrubniky apod.)

Hra je omezena na vymezené hfisté, srazené ocCislované koliky jsou vztyCeny
ve vzdalenosti jedné délky hazeciho koliku Mdlkky v kolmici na okraj hfisté vzhledem

ke své soucasné poloze.

3.5 Halova hristé

Organizator turnaje muze omezit pravidla v nasledujicich bodech:
) Ocislované koliky pfed linii pGvodni pozice (méné nez 3,5 metru od odhodisté):

Pokud se ocislované koliky zastavi pfed linii pavodni pozice, jsou umistény zpét

na linii vychozi pozice v kolmici vzhledem ke své aktualni poloze.
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] HfiSté omezeno na vyznacené hfisté:

Hra je omezena na vyznaCené hfisté, srazené ocislované koliky jsou vztyCeny
ve vzdalenosti jedné délky hazeciho koliku MOolkky v kolmici na okraj hfisté
vzhledem ke své soucCasné poloze.

3.6 Vstup na hristé

Vstup na hfisté je povolen jen po konzultaci s rozhodcim.

Ve hrach bez rozhodCiho je vstup podminén souhlasem soupeficiho tymu. To plati

i pro stavéni kolik(l srazenych po hodu.

3.7 Odhodisté

Za ucelem lepSiho prehledu o dodrzovani pravidla o ,PfeSlapnuti® mohou byt

vyznaceny i bo¢ni ¢ary odhodisté, bud hraci nebo rozhod¢im, po vzajemné dohodé.
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v O

4 Pocet hracu

4.1 Obecné

Na zaCatku zapaasu kapitan tymu nahlasi hrace svého tymu v poradi, v jakém budou

hazet. V dalSi hfe se muZe sestava a poradi hracd zmeénit.
Béhem hry nejsou povoleny zadné zmény (s vyjimkou zranéni hrace, dle povoleni

hlavniho rozhod¢iho). Pokud dojde k onemocnéni ¢lena tymu, feSeni je na hlavnim

rozhodd&im.

4.2 Pro turnaje se ctyrclennymi tymy

Ctyrélenné tymy mohou mit az dva nahradniky.

4.3 Pro turnaje se triclennymi tymy

TFi¢lenné tymy mohou mit aZ jednoho nahradnika.

4.4 Pro turnaje s dvouclennymi tymy

Dvouclenné tymy mohou mit az jednoho nahradnika.

4.5 Hrac a tym

Hra¢ mlze v prlbéhu turnaje hrat pouze za jeden ucastnici se tym.
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5 Pochybeni
5.1 Obecné

Jakékoli poruSeni pravidel musi byt bezodkladné (pfed dalSim hodem) nahlaseno
rozhod€imu (pokud se hraje s rozhod¢im) nebo zu€astnénym tymum. Po provedeni
dalSiho hodu je jakakoli reklamace stavu neplatna. Pokud ve hfe bez rozhodc&iho

nenajdou tymy shodu na feSeni, musi byt kontaktovan hlavni rozhodci turnaje.

Po jakémkoli nize uvedeném hodu jsou ocislované koliky vztyCeny na mistech, kam

byly srazeny (vyjimka viz 3.5 Halova hfisté)

5.2 Prekroceni skore

Pokud tym dosahne vice nez 50 bodl, pada na 25 a hra pokracuje.

5.3 Netrefeny hod

Netrefeny hod je specificky typ hodu:
[ Netrefeny hod je takovy, kterym nebyl srazen ani jeden ocislovany kolik.
) Netrefeny hod pfinasi tymu nula (0) bodu.

[ Pokud tym netrefi tfi (3) hody vfadé, jeho skére pada na nula (0) bodu

a z aktualné hrané hry je vyfazen.

5.4 Upusténi Molkky

Pokud aktivni hra¢ upusti hazeci kolik Molkky v odhodisti, pocita se to za ,netrefeny

hod“ se vSemi nasledky.
Vyjimky:
[ Hazeci kolik Molkky vypadl hraci z ruky po zvednuti ze zemé.
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(1 Hazeci kolik MOlkky spadl na zem pfi pfedavani mezi hraci nebo hracem

a rozhodc&im.
[J Hazeci kolik Molkky byl odloZzen doCasné na zem pfi predavani mezi hraci
nebo hracem a rozhodcim.

5.5 Prekroceni ¢asu

Pokud neni organizatorem rozhodnuto jinak, plati nasledujici:

Pokud byl ¢as pro hod prekroCen podruhé v té samé hie, pravo na hod propada

(pogita se netrefeny hod = 0 bodd) (viz také 9.2 “Cas pro hod")

5.6 Chybéjici hrac

Pokud nemuze hra¢ €i tym z jakéhokoli ddvodu hazet nebo chybi, hod daného

hrace je povazovan za netrefeny hod = 0 bodu.

5.7 Pravidlo 37 bodii

Pokud ma tym 37 a vice bodl a dopusti se nékterého z nasledujicich pochybeni
(kapitoly 5.8 az 5.10), skére je mu snizeno na 25 bodl a pochybeni je povazovano

za netrefeny hod a prekroCeni skore!

5.8 Preslapnuti

Nasledujici udalosti, odehraji-li se mezi vstupem a opusténim odhodisté aktivnim

hracem, jsou pokladany za poruseni pravidla o ,PreSlapnuti.”
11 Pohnuti nebo dotknuti se Modlkkaari (vyjma pfestavénti)

U her bez rozhodc€iho musi byt pfestavéni oznameno, u her s rozhod¢im muze

Molkkaari pfestavovat pouze on.

[ Dotknuti se prostoru mimo Mdlkkaari nebo bocni ¢ary jakoukoli ¢asti téla €i bot.
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Aby nedoslo k poruseni tohoto pravidla, je pro hrace nejsnadnéjsi udélat po hodu jeden

krok zpét. Nicméné, mize se i otoCit Celem vzad a opustit odhodisté.

V pripadé preslapu je hod pocitan jako netrefeny hod (0 bodu)

7 v O

5.9 Spatné poradi hrdci

Pokud hra¢ hazi mimo pofadi, pocita se to jako netrefeny hod (0 bodu).

Ve hie se pokraCuje, jako kdyby hazel spravny hrac, i kdyby to mélo znamenat,
Ze chybné hazejici hra¢ bude hazet dvakrat za sebou.
5.10 Spatné poradi tymii

Pokud hazi tym mimo poradi, dosaZzené body jsou anulovany a tym obdrzi penalizaci
— pristi hod tymu se bude pocitat jako ,netrefeny hod“ (0 bodu), to efektivné znamena,

Ze tym ztraci pravo na dalSi hod. Tymy pokracuji v hazeni, jako kdyby nikdo nehazel.
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6 Prohresky (fauly)

6.1 Obecné

ProhfeSky mohou byt:

0 Ciny porusuijici pravidla, které nemaji pfeddefinované nasledky
(1 Chovani v rozporu se zasadami Fair Play.
1 Ignorovani pokyna rozhodciho.

[ Agrese vuci rozhod€im nebo hractiim.

Pokud je spachan prohfeSek, rozhod¢i jej oznami, popiSe duvod, udéli varovani nebo

trest a nasledky plynouci z dalSiho prohfesku.

V zavislosti na vaznosti prohfeSku muze byt udélen trest, bud za specificky prohfesek,

nebo jako nasledek predchoziho varovani €i prohfesSku.

Vazné neprijatelné chovani jako hrubé urazky, manipulace hry, nebo nasilné napadeni
mulze vést k okamzité prohie ve hife bez predchoziho varovani, zaroven bude vse
oznameno managementu turnaje k dalS§imu potencialnimu Setfeni a trestiim, napfiklad
vylouceni z turnaje.
6.2 Varovdni
Upozornéni, ze dalSi prohifeSek povede ke trestu. MUze byt udéleno danému tymu
v dané hfe jen jednou za hru (€i dokonce mimo hru).

6.3 Tresty

Handicap plynouci z prohfeSku muze mit formu jednoho z nasledujicich trestu:
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Ztrata hodu:
[ Pokud se prohifesek stane béhem hodu nebo zatimco je hrac€ stale v prostoru
Molkkaari, tym ztraci pravé ziskané body.
[ Ve vSech ostatnich pfipadech ztraci tym pravo na dalSi hod.
(1 Oba pfipady jsou povazovany za ,netrefeny hod“ se vSemi ztoho
vyplyvajicimi disledky, viz kapitola 5.3. ,Netrefeny hod*.
Ztrata hry:
[ Tym prohrava praveé hranou hru (skére 0:50 bodu).

Ztrata zapas:

[0 Tym prohrava zapas (0:minimalni pocCet her potfebny k vyhfe zapasu, kazda hra
skore 0:50).

Diskvalifikace:

[J Tym je zcela vylou€en z turnaje.
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7 Rozhodci

7.1 Obecné

Turnaje musi mit minimalné jednoho hlavniho rozhodciho, jehoz rozhodnuti

je konecné. DalSi rozhodci dle potfeby.

Hlavni rozhod&i musi byt hraum predstaven(i) na zaCatku turnaje. Zlaté pravidlo

fika ,Rozhod¢€i ma vzdycky pravdu.”

7.2 Hry bez rozhodcich

Hry mohou byt hrany i bez rozhodcCich. Tymy jsou zodpovédné za dodrzovani
pravidel. Tymy se musi pfed hrou dohodnout, jak bude zajisténo dodrzovani pravidel

a feSeny spory.

V pfipadech neshod mlze byt kontaktovan jeden z hlavnich rozhodg¢ich.

8. bfezna 2020 18/24



Turnajova pravidla I.M.O.

8 Halové turnaje

Tato kapitola je souhrnem povolenych vyjimek pro Halové turnaje.

8.1 Styl hodu

Kapitola 2.3 ,Pribéh hry*

Obecné je povoleno hazet jakkoli. Organizator turnaje ma nicméné pravo omezit styl
hazeni dle svého uvazeni, aby se kupfikladu vyhnul riziku $kod na okoli.

8.2 Rozmeéry hristé

Kapitola 3.1 “Usporadani hfisté”

Halova hristé mohou byt mensi a mit jiny povrch.

8.3 Dalsi mozna pravidla pro halova hristé

Kapitola 3.5 ,Halova hfisté“
Organizator turnaje mize omezit pravidla v nasledujicich bodech:

[1 Ocislované koliky pfed linii ptvodni pozice (méné nez 3,5 metru od odhodiste):
Pokud se ocislované koliky zastavi pred linii pavodni pozice, jsou umistény zpét
na linii vychozi pozice v kolmici vzhledem ke své aktualni poloze.

1 Hristé omezeno na vyznacené hristé:

Hra je omezena na vyznacené hfisté, srazené ocislované koliky jsou vztyéeny
ve vzdalenosti jedné délky héazeciho koliku Mblkky v kolmici na okraj hristé
vzhledem ke své soucasné poloze.
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9 RUzné

9.1 Moélkk-Out

Molkk-Out je herni varianta typu rozstfel, ktera muze byt v turnaji pouzita k ur€eni,
ktery tym zahaji dalSi hru. Neni soucasti nasledujici hry, takZe pofadi hracu

se muze lisit.

Bodované koliky 6, 4, 12, 10 a 8 jsou postaveny do pfimé linie, vzdy na jednu délku

hazeciho koliku Mélkky a normalni vzdalenosti (cca 3,5 metru) od odhodisté

Poradi hracl je oznameno rozhod¢€imu pred zahajenim Molkk-Out.

Zacinajici tym Ize ur¢it hodem minci.

Ve hfe tfi- nebo &tyfclennych tymu ma kazdy hrac jeden hod.

Ve hfe dvouclennych tyma my kazdy hra¢ dva hody.

Ve hfe jeden na jednoho ma kazdy hrac tfi hody.
(1 Pofadi hodu vypada nasledovné: Prvni hod tym A, dalSi dva tym B, dalSi dva tym

A, dalSi dva tym B, posledni hod tym A;

Zkracené pro 4¢lenné tymy: ABBAABBA
Zkracené pro 3¢lenné tymy: ABBAAB
Zkracené pro 2¢lenné tymy: A BB AABBA
Zkracené pro jednotlivce: ABBAAB

e Srazené ocCislované koliky jsou dany zpét na puvodni mista.

e Dosazené body jsou pocitany jako normainé.

Tym s vy8Sim skére vyhrava. V pfipadé remizy ma kazdy hrac jeden dalSi hod, dokud

jeden z tymu nedosahne po sérii vy§Siho poctu bodu.

Rozlozeni pro Molkk-Out:

\ ( Molkky | | Mblkky |
r 3.5m(x0.1m) t@ @ @ - .
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9.2 Casovy rdmec pro hod
Pokud neurci organizator jinak, plati nasledujici:
Hraci maji na hod 60 vtefin.

Hraci mohou bud stopovat ¢as na hod soupefim sami, nebo pozadat o asistenci

hlavniho rozhodc¢iho &i jiné turnajové Cinovniky (jsou-li k dispozici).

Pokud hrac prekroCi ¢asovy limit pro hod poprvé za hru, obdrzi varovani za zdrZzovani.
Pokud se tak stane v dané hfe opakované, ztraci hra¢ pravo na hod a je mu zapsan
netrefeny hod (0 bodu).

9.3 Time-out

Time-out muze byt vybran kapitanem tymu maximalné jednou za hru, napf. k diskusi
dalsi strategie. Doba time-outu nesmi pfesahnout dvojnasobek Ilimitu

pro hod.

9.4 Vyména vybaveni (napr. Mélkky)

Hlavni rozhod¢€i muize kdykoli vyménit vybaveni, se kterym je hra hrana. Hracdm
je dovoleno vymeénit herni vybaveni za béhu hry pouze pokud je vybaveni defektni

a pouze pokud oba tymy souhlasi.

Prohfesky proti tomuto mohou vést ke ztraté hry (rozhodnuti hlavniho rozhod¢&iho).

9.5 Fair play

Ideje fair play jsou pro hru kliCové.

Na turnaji je podporovana pozitivni atmosféra a duch fair play.
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Kazdy hra¢ by mél mit dctu k ostatnim hra€um a uzivat si alkoholickych napoji jen

v rozumnych mezich.
Pokud tomu tak neni, hlavni rozhod¢i miaze udélit varovani a nasledné hrace vykazat!

Takze budte béhem hodu prosim ,potichu®, aby se ostatni tymy mohly soustfedit na

hru.

9.6 Uplnost pravidel

Jakakoli zaleZitost, kterou tento dokument nepopisuje, je na individualnim posouzeni

a rozhodnuti organizatora.
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10 Slovnicek

Herni pochybeni jako pfeSlap, netrefeny hod, atd. Ve vétSiné

Pochybeni pripadl vede pochybeni ke ztraté bodu (viz kapitola 5 ,Pochybeni*)

ProhfeSek Nevhodné chovani, ignorace rozhodcich, apod.
ProhfeSek muze vést k trestim, od varovani az po diskvalifikaci.

(viz kapitola 6, ,,Prohfesky®)

Zapas Zapas muze sestavat z vice her.

(viz kapitola 2.5 “Definice pojmu ,zapas“ a ,hra“)

Netrefeny
hod Pochybeni pfi hodu
(Viz kapitola 5.3 “Netrefeny hod”)
Molkkaari Ramecek vyhrazujici pfedni hranici odhodisté
(Viz kapitola 2.1 “Pfiprava hry”)
Molkky Obecné: Hra samotna,
vyrobena “Tactic Games Oy”, Finsko
Ochranna znamka vilastnéna “Tactic Games Oy’
Finsko
Konkrétné: Hazeci kolik
(Viz kapitola 2.1 “PFiprava hry”)
Hra Hra kon¢i, kdyz jeden z tym( dosahne 50 bodu.

(viz kapitola 2.5 “Definice pojmu ,zapas*“ a ,hra®)

Preslapnuti  PrfekroCeni Molkkaari (v€etné posunu Molkkaari nohou)

(viz kapitola 5.8 “Preslapnuti”)
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11 Seznam revizi

Datum Predmét

29.4.2018 Prvni vydani

30. 3. 2019 menSi upravy (gramatika a terminologie
Nova kapitola 2.2. ,Definice pojmu ,Hod"

Rozsifena kapitola 2.6 o ,pfipady remizy“ a druhy pfiklad Nova kapitola
3.2 ,Tréninkova hfisté*
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